Modalités d’inseriptions :

-> par mail envoyer 3 aecm(@spleab8.fr en numérisant les documents
-> gur le site d’0Ottmarsheim (31 rue des vergers) les mardis 1er et 8 octobre de 8h30 3 18h30.

Le dossier doit étre complet pour étre pris en compte :

- Fiche de renseignements (3 télécharger)

- Copies des vaceins (carnet de santé)

- Fiche d’inseription (3 télécharger)

- Attestation d’assurance en cours de validité

- Fiche sanitaire de liaison (3 télécharger)
- Copie de I'avis d’imposition
- Charte de bienveillance (3 télécharger)

- Coupon du réglement de fonetionnement (page 21 du réglement - 2 télécharger)
- Numérisation des bons ATL (CAF), chéque vacances ou participation CE.
Dans le cas ou votre enfant est actuellement inserit en aceueil périseolaire dans une de nos structures, seuls

les documents suivants doivent étre transmis : la fiche d’inseription, le nouvel avis d’imposition 2024 sur les
revenus 2023 et les aides éventuelles (bons ATL -CAF, chéques vacanees, CE).

Nous attirons votre attention qu’en cas d’absence injustifiée, le montant des éventuelles aides vous sera
refacturé.

les documents sont téléchargeables sur notre site internet (bouton « Inseription » puis sur « Vacances
scolaires 3 - 11 ans »).

IMPORTANT : Les places disponibles pour chaque tranche d’dge (3-6 ans et 6-11 ans) sont attribuées par ordre
d’arrivée des mails. Tout dossier incomplet ne pourra éire traité (signature obligatoire sur certains
documents). Une réponse 3 votre demande d’inseription vous sera transmise dans les plus brefs délais. Dans
le eas contraire, merei de nous contacter.

L’inseription n’est définitive qu’aprés paiement :

-> goit sur le site d’0ttmarsheim (31 rue des Vergers)

-> soit par virement : IBAN -> FR76 1027 8030 4300 0203 0731191 - BIC : CMCIFR2A
-> pas de paiement par prélévement.

La prestation devra etre réglée dans les deux jours ouvrés au plus tard aprés confirmation de I'inseription.
En cas de non-paiement dans ce délai, la place sera automatiquement oetroyée a un autre enfant.

Les accueils de loisirs s’adressent aux enfants scolarisés. Vos enfants sont encadrés par une équipe formée et
diplémée. Merci de confier vos enfants directement 3 ces personnes qui noteront leur présence.

Nous attirons I'attention des familles qu’il en va de leur responsabilité de laisser leur enfant seul devant
I'entrée de la structure.

La SPL Enfance et Animation décline toute responsabilité en cas de perte, de vol ou de dégradation d’un objet,
bijou ou vétement de valeur ou non, pendant les aetivités, qu’elles se passent & I'intérieur ou P'extérieur des
locaux. Nous nous réservons le droit d’annuler et/ou modifier les aetivités pour des raisons d’organisation
et/ou météo.

Le projet pédagogique est disponible sur simple demande au directeur/trice de I'accueil collectif de mineurs ou
téléchargeable sur notre site internet.

Tarifs (journée avee repas) :

Tranche A Tranche B Tranche

PBanizenheim, Chalampé, Hombourg, Niffer,

Ottmarsheim, Petit-landau m5te Bise 1808

Supplément pour les extérieurs : + 3.00 €

Sorties prévues pour les maternels et élémentaires ( + 3.00 €) (sauf journée «Passerelle » du 31 octobre : + 7 £) :
Jeudi 24 octobre : journée Passerelles, Jeudi 31 octobre : Bowling (6-11 ans)

En cas de désistement pour motif médieal, fournir un certificat médical dans les 3 jours (ef. réglement de fonetionnement).
Merei de nous signaler toute absence ou retard de votre enfant par téléphone ou par mail 2 aem@splea68.fr
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Programme des activités
du lundi 21'au |eud| 91'octobre 2024

o

Périodes d’inscription :

Du vendredi 27 septembre au mereredi 09 octobre 2024
(pour les habitants de la Bande Rhénane)

Du vendredi 04 octobre au mereredi 09 octobre 2024
(pour toutes les familles)

- Inseription possible 4 la journée ou 4 la semaine, en fonetion des places disponibles
- Inseription par mail 3 acm@spleab8.fr
- Horaires d’accueil : 7h00 - 18h30

Les parents pourront emmener leur enfant le matin entre 7h00 et 9h00 et venir chercher leur enfant

entre 16h30 2 18h30
¥,
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pourront étres modifiés selon le nombre d’enfants et les activités.
-> Nombre de places limitées.
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Chaque jour, I'équipe d’animation proposera un panel d’activités manuelles, culturelles, sportives...

et lers gestes de
secours (sensibilisation)

salle, personnages,
ambiance)

Sortie Wakalase
(Cernay) pour faire du
surf en intérieur

et convivialité

*Prévoir ses affaires de bains (maillot, serviette...)

ainsi que des journées exceptionnelles et 2 themes.

Ci-dessus vous trouverez le programme de ces vacances d’Automne. Il pourra etre modifié pour des

raisons d’organisation et/ou de météo.

des pré-ados !

Activités autour
du Mexique

Journée « Paserelle » : pour les 9-13 ans (CM1 - CM2), avee les AJT

Matériel a prévoir :

Une tenue adaptée a la météo, un k-way, une gourde, une
casquette, une ereme solaire, des chaussons, du change et
un doudou pour les petits... (inserire le nom de I'enfant).



